ETIENNE REY

Plasticien. 

Il est titulaire d’une maîtrise en Arts Plastiques à l’Université d’Aix-en-Provence, et d’un Post Diplôme en architecture au laboratoire GAMSAU (Groupement d’Etudes Appliquées aux Méthodes Scientifiques de l’Architecture et de l’Urbanisme), en création numérique.

Depuis 2001, artiste associé à ZINC/ECM Belle de Mai, résident de la Friche la Belle de Mai. Etienne Rey joue des dimensions plastiques, sonores et de l'espace. Ceci constitue la matière première propice à la construction de formes évolutives.

La démarche suit un même objectif  : aborder notre monde sous un angle phénoménal pour révéler des mécanismes d'organisations, de relations génériques. En outre, tout élément ou entité est en relation et agit sur son entourage tout autant que son entourage agit sur lui, c'est un principe de coexistence.

La question de l'interrelation est au centre du processus et s'exprime au travers des collaborations avec des musiciens, ingénieurs, chercheurs, qui traduisent aussi un processus d'écriture. 

C'est ainsi que des mondes virtuels générateurs sonores ont été expérimenté et développé notamment à travers les installations dirigeable et mille mondes. 

Ces deux réalisations ont permis de mettre en oeuvre un travail de recherche autour de la question de l'écriture interactive dans le but de dévoiler des mécanismes de relations propices à faire émerger des « sons-langage ».

A la suite de ses créations Etienne Rey entre, avec delay~, dans un processus de création alliant dimension virtuelle et matière. Il s'agit à présent de nous placer à l'intérieur de ce dispositif et de mettre en scène nos perceptions afin d'interroger les relations que nous entretenons avec le monde. Ces relations se basent sur des principes de coexistence dûs autant par notre présence que par nos actions.

Créations / projets artistiques :

Création dirigeable 2001-2003

dirigeable, une installation multimédia qui interroge le rapport entre la notion d’interactivité et de générativité avec la production de sonorité, son-langage.

Le projet dirigeable s’est structuré autour d’une équipe de production et de partenaires, (Euphonia et le CNRS), et a abouti à la réalisation de l’installation exposée à plusieurs reprises à la Friche la Belle de Mai, dans les festivals Imagina, Arborescence, Villette Numérique/Emergence. Par ailleurs, dirigeable a bénéficié du soutien du CNC (DICREAM).

www.dirigeable.org
Création Mille mondes 2004-2007

Dans la continuité de la démarche développée avec dirigeable, Mille mondes est un travail de recherche sur la génération sonore dans la liaison intelligence artificielle et création sonore temps réel. 

La création de Mille mondes s’est également inscrite dans une volonté forte de croiser des démarches avec d’autres artistes concernés par ces questions. Mille mondes a bénéficié de l’aide du CNC pour les deux premières résidences. 

Mille mondes est un voyage dans des mondes virtuels peuplés de créatures intelligentes artificielles. Ces entités possèdent chacune une identité sonore et gestuelle et tendent vers une socialisation.  Elles se perçoivent, s'attirent, se repoussent, possèdent une énergie qui fluctue en fonction de leur humeur et elles ont pour seul but d'exprimer ensemble leurs musicalités.

www.millemondes.org
Création delay~ 2007 2008

Aujourd’hui, dans la continuité de ces travaux, Etienne Rey explore toujours plus loin les liens « art, sciences et technologie » à travers sa nouvelle création delay~. 

Constituée d'une série de pièces sonores et plastiques, delay~ a pour point de départ les notions d'attraction, d'oscillation inscrites dans une dimension inframince, et est le lieu d'une expression sensible mettant en liaison des phénomènes physiques et psychiques.

Tout au long de la période de création de delay~, Etienne Rey fera intervenir des professionnels de différents domaines d'application : électroacoustique, système de captation, électronique et robotique.

Création, mise en place de l'atelier des ondes parallèles

Cet espace, situé à la Friche la Belle de Mai, marque une nouvelle orientation. Il s'agit d'un projet structurant, un lieu dédié à l'expérimentation dont l'ambition est de croiser les champs artistiques et ceux de la recherche. 

C'est dans ce contexte que se développe le projet delay~.

Collaborations :

Musiciens, artistes : eRikm, Lucien Bertolina, Fabrik, Alice Keller, Yann Norry, Lydwine Van der Ulst, Scanner...

Laboratoire CNRS : Laboratoire océanographique de Villefranche-sur-Mer, Professeur Gabriel Gorsky

Université Technologique de Compiègne : Indira Touvenin, Réalité virtuelle

Ingénieurs développeurs : Julien Chemet, Nicolas Lesbats, Thibaut Lefèvre

Séminaires :

Ingémédia, Digiart Toulon, novembre 2007

art et nouveaux médias, Marseille, juin 2006

web cast Fnac digitale Paris  octobre 2005 

art et nouveaux médias, Marseille, mars 2004

Colloque CNC DICREAM, Paris, septembre 2004

Arborescence, Aix-en-Provence, septembre 2003

Lauréats : 

CAC ( Aide à la création musicale) mille mondes 2006

CNC DICREAM Mille mondes 2005

CNC DICREAM dirigeable 2004

Coproducteurs :

ZINC / ECM Belle de Mai

SFT (Système Friche Théâtre)

Euphonia (Création sonore, création radiophonique)

CECDC (Centre Européen de Création et de Développement Culturel)

3bisF (Lieu d'arts contemporains)

Expositions : dirigeable, phytosphère, mille mondes 

Festival Seconde Nature, exposition delay~, Friche la Belle de Mai, Marseille, juin 2008

Les Fées d'hiver, festival Le cauchemar de la primevère, Embrun, avril 2008

Santral Istanbul, Istanbul, Novembre 2007

galerie Duplex, Toulouse, février/ mars 2008

Illumination, Energy and Electricity” Santral Istanbul, Istanbul, novembre 2007

Cité du Livre Aix-en-provence, septembre 2006

Résidence et exposition 3bisf, Aix-en-Provence janvier 2006/juin 2006

Salon Linux, Paris, février 2006 

Videomunuto, Florence, septembre 2005

digitaleemeute, Teritoires électroniques, juin 2005

Galerie Biche de Bère, Natural digital, Paris, mai/juin 2005

Festival Norapolis,  Metz avril 2005

Fnac digitale, Paris, octobre 2005

Festival Biopicture, Marseille, octobre 2004

Villette numérique / émergence, Paris, septembre 2004

Festival Champ Libre, Montréal, septembre 2004

Agora des Sciences, Marseille septembre 2003, février 2004

Festival Arborescence, octobre 2003

Friche la Belle de Mai, Jarring Effects, avril 2004

Colloque RIAM (Recherche Innovation en Audiovisuel et Multimédia), avril 2003 

Imagina, Monaco, février 2003

Cabaret aléatoire Friche la belle de Mai, Marseille Janvier 2003
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installation dirigeable, scope
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installation dirigeable, mix
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Millemondes Lipon avec Alice Keller
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millemondes, skuro avec Lywine van der Ulst
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Phytosphère

